GOKHAN SONME?

Driven

SEZONUN YENI FILMLERI birbiri ardina vizyona
girmeye basladi. Bu filmlerin ortak 6zellikleri, birbi-
rinden etkileyici 6zel efekt ve animasyon sahneleri-
ne sahip olmalaridir. Sylvester Stallone’un senaryo-
sunu yazdig1 ve ayn1 zamanda rol aldig1 Driven da
bunlardan bir tanesi. Otomobil yarislariyla ilgili ol-
masi1 nedeniyle, bilgisayar animasyonlarina pek de

ihtiya¢ duyulmayacag: diisuiniilse de, bu filmde 3D

-

modelleme ve animasyon yontemleri ¢ok¢a kullanilmis-
tir. Pixel Magic firmasi1 tarafindan gergeklestirilmis
efektler hakkinda, 6zel efekt yapimcis1 George Macri ve
CG Supervisor Micheal Hardison’dan e-posta araciligy-
la aldigim bilgileri, bu yazimda sizlerle paylasmaya ¢ali-
sacagim.Oncelikle Pixel Magic’i (www.pixelmagicfx.com)
yakindan tanimaya c¢alisalim. Pixel Magic, OCS/Freezef-
rame firmasinin 6zel efekt departmani olarak 1994 yi-
linda kuruldu. En dikkat ¢ekici ve basarili ¢alismalarin-
dan bir tanesi gectigimiz yil vizyona gi-
ren Red Planet adl film icin gercekles-
tirdikleri uzay sahneleridir. Red Pla-
net'te yer alan uzay gemilerinin model-
lenmesi, animasyon ve renderlar1 hep
Pixel Magic tarafindan gerceklestiril-
mistir. Su anda Scary Movie 2’nin ¢alis-
malarini siirdiiren firmanin en son film
calismasi, bu yazimiza da konu olan
Driven’dir. Driven’da yer alan Me-
mo’nun ve Detroit kaza sahnelerinde
yer alan bilgisayarla modellenmis arag-
lar, animasyonlari, render ve composi-
ting islemleri ile sahnelerin gerceklesti-
rilmesi tamamen Pixel Magic tarafin-

dan yapilmistir. Bu sahnelerin firmaya verilmesinin en
buiyiik sebebi, Mimic adli filmde Pixel Magic ekibiyle
birlikte ¢alismis olan filmin 6zel efekt yonetmeni Brian
Jenning’dir. Deneme i¢in 6nerilen fotogercek¢i araba ve
pist denemelerinin ¢ok basarili olmasiyla, filmde yer
alan kirk kadar 6zel efekt sahnesini gerceklestirme gore-
vi Pixel Magic’e verilmistir. Bu sahneleri isterseniz ay-
rintilaryla inceliyelim.

Memo’'nun kazasil

Filmde iki dakikadan kisa bir siire gériinmesine rag-
men, teknik olarak filmin en énemli sahnesi daha son-
radan ‘Memo’nun kazast’ olarak adlandirilan bslumdiir.
Yonetmen bu sahnede Matrix filminin aksiyon filmle-
rinde yaptigini, araba yarisi filmlerinde yapmak ve seyir-
ciyi sof6r koltuguna oturtmak istemis. Kazanin olusma
anini, sof6riin géziinden yansitmak ve kazanin tiim deh-
setiyle izleyiciye yansitilmasi pek de kolay olmamis. On-
celikle cekimde dublorleri kullanarak ¢arpismalan ger-
ceklestirmenin ¢ok tehlikeli
oldugu fark edilmis. Uzeri
acik bir yarig arabasinda
dublérlerin giivenligini sag-
lamak, takdir edersiniz ki
imkansizdir. ileri siiriilen
bir diger yontem olan uzak-
tan kumanda ile yonetilen
maket ve modellerin kulla-
nilmasiysa, bu kadar ¢ok
aract kumanda etmenin zor-
lugu ve hele hele kiictik bir
¢ocugun dahi girebilecegi,
uzaktan kumanda bant: kul-
lanilma zorunlulugundan
dolayr kabul gérmemis. Co-
ziim Driven’in 6zel efekt yo-
netmeni Brian Jennings’den gelmis. Bu yonteme gore
cesitli patlayicilar ve oto pargalarindan olusan, yaris oto-
mobilleri, kamyonlarla cekilerek hareket ettirilecek, ge-
ligtirilen 6zel bir makara sistemiyle belli bir hiza ulagti-
ginda parcalanmalar ve patlamalan saglanacakti. Bu-
nun icin yaklasik olarak oniki adet benzer 6zellikte oto-
mobil hazirlandi. Sahnenin cekimleri, Montreal’de 16
farkl kamera ile gerceklestirildi. Bu kameralara ek ola-
rak Eyemo olarak adlandirilan ve otomobilin siispansi-
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yonuna yerlestirilen oldukga kiictik bir kamera da hizi ve
hareketi goriintillemek amaciyla kullanildi. Sahnenin en
6nemli bolumiinii ise carpismadan sonra, kazanin daha
6nceden hickimse tarafindan izlenmemis bir acidan go-
riintiilenmesi kismi olusturuyordu. Bu noktada bilgisa-
yar animasyonu ve efektleri devreye girdi. Oncelikle 6n-
canlandirma ¢alismalar gercekles-
tirildi. Bu ¢alismalar yaklasik ola-
rak on giin siirdii. Pixel Magic fir-
masi pistte gériintiilenen araca ait
tum aksam ve parcalan bilgisayar-
da aynen modelleyerek, 3D yaris
arabast modelleri gerceklestirdi.
Bilgisayarda hazirlanan model, ce-
kimde kullanilan aracin tipatip ay-
nisiydi. Yaris arabasi modellendik-
ten sonra sahne tizerindeki calis-
malara baslandi. Sahnenin gercek-
lestirilmesinde birbirini takip eden
goruntiilerin kullanilmasinin ¢ok siradan olacag: dust-
niilerek, etkileyiciligi arttirmak i¢in, sahnenin degisik
acilardan gériintillenmesi yoluna gidildi. Bu sefer karsi-
larina araglarin hizlarinin nasil olmas: gerektigi sorusu
¢ikti. Genel kani sahnede ki tiim araglarin ve géruintiile-
rin agir ¢ekimde olusturulmasi yoniinde olsa da, yonet-
men Renny Harlin sahneyi farkh bir gekilde canlandir-
mak istiyordu. Onun istedigi, kaza sirasinda otomobil-
den firlayan stiriiciniin goziinden sahneyi canlandir-
mak ve o anda yasanan soku hissettirmekti. Bu nedenle
diger yaris otomobilleri son hizla
hareket ederken, yagmur damla-
lar1, ugusan parcalar, alevlerin
agir cekimde gergeklestirilmesine
karar verildi. Ttiim bunlarn bir ara-
ya getirince, gercek goriintiilerle,
bilgisayarda tamamen aynis1 ger-
ceklestirilen yarig otosunun belli
bir boliimde yer degistirmesi ve |
bundan sonraki goriuintiilerin ta-
mamen bilgisayarda gerceklesti-
rilmesi gerekti. Ancak bu sekilde
yonetmenin istedigi zamanlama
ile degisik ve etkileyici kamera
hareketleri kolayca elde edilebilir-
di. Burada dikkat edilecek bir

Driven'in ozel efekt ekibi. Soldan saga; Raymond
Mcintyre, Micheal Hardison, Todd Vaziri, George Macri

baska konu da herseyin bilgisayarda elde edilmesi duru-
munda, gercek arka zemin goriintiilerininde sanal ka-
meraya uydurulmasi ya da modellenmesi ihtiyacidir. Y6-
netmenin istedigi actdan kazayr géruntillemek ancak bu
sekilde miimkiin olabilecekti. Bu islemi LightWave’in
yeni projection map ozelligi ile kolayca gerceklestirdiler.
Sanatgilardan Juan Vargas, gercek goriintiilerin sabit re-
simlerini kullanarak sayisal basit modeller hazirladi. Ba-
sit modeller hazirlandiktan sonra LightWave’in Projecti-
on Map yontemiyle resimler bu basit modellere yansiti-
Lip kilitlendi ve bundan sonra sanal kamera 6zgiirce ha-
reketlendirilerek, sabit bir resimden hareketle, istenilen
kamera hareketlerine gére yeni goruintiler elde edilmis
oldu. Sahnenin yagmurlu bir havada gerceklesmesi ne-
deniyle, gercekgiligi arttirmak icin, bilgisayarda hazirla-
nan goriintiilere, bilgisayarda hazirlanan yagmur damla-
ciklar1 eklendi. Memo’nun aracimin agir ¢cekimde gériin-
tulenmesi istendiginden, yagmur damlalarida buna uy-
gun hizda goriintillendi. Bunlara ek olarak, tiim sahne-
de, araglarin hareketiyle etrafa dagilan, ya da havalanan,
sigrayan su damlalarinin bilgisayarda gerceklestirilmesi
de gerekiyordu. Bilgisayar grafikle-
ri danismani Michael Hardison ve
ekibi, olduk¢a detayli arastirmaya
giderek, bu tiir yaris arabalarinda
olusan su zerreleri ugugmalari, at-
mosferik efektler, carpisma sonu-
cunda olusacak parcacik dagilma-
lar ve kazalar iizerine arastirmalar
yaptilar. CG sanatgist Clay Dale’in
belirttigine gére hareket eden arag-
larin arkasinda koni tipli bir yap:
olusmakta, su zerrecikleri bu yapi-
ya uygun olarak, diizensiz hareket
olusturup, daha sonra yercekimiyle alcalmakta ve sonug-
ta yok olmaktaydilar. Bunun i¢in gerekli fotogercekgi ya-
p! sanatcilar tarafindan olusturularak diizinelerce araca
eklendi ve basarili bir sekilde uygulanda.

Eldeki bilgisayar ve gercek goriintiiler, kompozisyon
danismani Todd Vaziri tarafindan birlestirilerek basarili
sonug elde edildi. Sahnenin elde edilmesi i¢cin After Ef-
fects yaziliminda, hemen hemen 100 degisik katman bir
araya getirildi. Ayrica 2D efekt ve boyamalarla, composi-
ting isleminde, sahnenin gercekgiligi saglandi.
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Detroit Kazasi
Detroit kaza sahnesinde, Memo’nun kaza sahnesinden
farkl olarak, kazamn dehsetli gériintillenmesinde bilgi-
sayar animasyonlarina bagvurulmustur. Memo'nun ka-
za sahnesinde bir boliim tamamen bilgisayarda gercek-
lestirilirken, bu sahnede gercek goriintii ve bilgisayar
grafikleri birlikte kullamilmigtir. Sahnede yer alan iki
gercek yaris arabasina, kazada yer alan diger sekiz yars
arabas: bilgisayarlarda hazirlamp, eklenmistir. Aragla-
rin, parcalanmalarinin, duman, infilak vb.’nin bilgisa-
yarlarda elde edilip eklenmesi, sahneyi oldukga etkileyi-
ci ve ¢arpia kilmistir.

Bu sahnenin gerceklestirilmesi ¢aligmalarina daha 6n-
ceden de bahsettigimiz makara sistemiyle dagilan ve
kamyonlarla ¢ekilen iki gercek yaris arabasimin gériintii-
lenmesiyle baslandi. Elde edilen goriintiilerden wire re-
moval olarak adlandirilan yéntemle, kablolarm ve baglan-
tilarin bilgisayarda silinmesiyle devam edildi. Cekim sira-
sinda olusan istemsiz kamera hareketleri ve sallanmalar,
hareket etmeyen referans noktalar: kullanilarak giderildi.
Gorintiilerdeki istenmeyen hareketler giderildikten son-
ra, 3D calismalar icin arka zemin elde edilmis oldu. Bu
asamadan sonra, daha énceden modellenmis
ve dokulandirilmis araba modelleri kullanila-
rak gerekli animasyonlar hazirlandi. Bir son-
raki asamada, compositing yazilimlar: kulla-
nilarak gercek gériintii ile bilgisayarda hazir-
lanan animasyonlar, patlamalar, duman vb.
eklenerek birlestirildi.

Sahneye ait veriler Pixel Magic’e oldukc¢a
gec verilmesine ragmen, kisa siirede gercek
iki yaris arabasina bilgisayarda gerceklestiri-
len sekiz yaris arabasi, infilak, patlamalar
eklenerek istenen kaos ve korkung kaza go-
rintiileri elde edilmis oldu. Sahneyi izleyen
izleyecilerin, nerede gercek nerede bilgisa-
yar efektinin oldugunu anlamalar1 olduk¢a
glictiir.

Diger Efekt ve animasyonlar.

Driven’da, Memo ve Detroit kaza sahnelerine ek olarak, Pi-
xel Magic firmasi tarafindan sahnelerin zenginlestirilmesi
amaciyla degisik bilgisayar efektleri de hazirlanmustir.
Bunlardan yarislar izleyen seyircilerin sayisal olarak ko-
numlandirilmasi en dikkat ¢ekicilerden bir tanesidir. Ce-
kimler sirasinda pistlerde tribiinlerin hazirlanmasi ve bu
tribiinlerin seyircilerle doldurulmas: zor oldugundan, ya-
nislan izleyen seyircilerle dolu tribiinlerin ¢ogu bilgisayar-
larda gerceklestirilmistir. Bunun icin, pistteki yaris araba-
larinin helikopterden ¢ekilen goriintiileri CG ekibine veril-
di. Bilgisayar ekibi bu goriintiilerden faydalanarak, tribiin-
lerin yerlestirilecegi béltimlere ait goriintiilerden, kamera
takip yazilimi olan Matchmover’: kullanarak, gercek kame-
ra hareketlerini tespit ettiler. Bu kamera hareketi LightWa-
ve’e aktarilarak bu yazilimda sanal tribiin ve sayisal seyir-
ciler kolaylikla eklendi. Sahnenin gercekgiligini arttirmak
i¢cin bilgisayarda hazirlanan yagmur damlalar1 da oldukc¢a
etkili oldu.

Film icerisinde yine spin atip yoldan ¢ikan birgok yaris ara-
basi, baz1 sahnelerde yaris arabalarini ¢cekmekte kullamlan
kamyonlarin silinmesi, bos olan alanlara sayisal seyircilerin
yerlestirilmesi gibi bir¢ok sahnede yine bilgisa-
yar animasyonlar ve efektleri kullanilmstir.
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Teknik Ayrintilar
Filmin 6zel efektlerini
gerceklestiren Pixel Ma-
gic ekibi toplam yirmi ki-
siden olusmaktadir. Eki-
bin kullandig1 yazilim ve
donamimlar, standart bil-
gisayar kullaniasinin ulasabilecegi yazilimlardan farkh
degildir. Burada bir kez daha 6nemli olanin yazilhim ya
da donamm degil, insani beceri ve kabiliyet oldugunu
goriiyoruz (biraz da firsat). 3D modelleme ve animas-
yonda kullanilan LightWave’i, Pentium III tabanl bilgi-
sayarlarda kullanan ekip, goriintiilerin hesaplanmasi
(render) i¢in 1 GB RAM’a sahip, 32 Pentium III-8oo bil-
gisayar kullanmis. Filmin compositing (komposizyon)
islemleri icin, yitksek ¢6zuiniirliigii destekleyen ve ger-
¢ek zamanda sonucu izleme imkani saglayan Quantel’in
Domino sistemi faydal olmus. Fakat efektlerin kompo-
zisyonunun hazirlanmasinda en

diger unsurlar olmus. Patlama ve
duman benzeri etkilerin elde edil-
mesinde HyperVoxels 6zelliginin
yanisira kendi gelistirdikleri, poly-
gon tabanli bir bilgisayar hilesini-
de kullanmuislar. Parcaciklarin da-
gilmasinda ve hareketlendirilme-
sinde Dynamic Realities’in Na-
palm plug-in’i ile, Next Limit’in
Realflow tiriinlerini de kullanmas-
lar. Hentiz piyasaya sturtilmemis
olan Napalm’in betasini
kullanan ekip, bu plug-
in’in Layout'da interaktif
olarak pargaciklari hare-
ketlendirmekte ve degi-
sik ozel efektleri elde et-
mekte cok basarili oldu-
gunu belirtiyor. Modelle-
rin yiizey ozelliklerini
belirlemekte, ~ Worley
Labs’in plug-inleri de et-
kili olmus. Isiklandirma
konusunda ise Radiosity ozelligini kullanmayarak,
LightWave’in standart 151k 6zellikleri ile istedikleri sonu-
ca kolayca ulagsmiglar. Filmde sizi en ¢ok zorlayan gérev
neydi? sorusuna, George Macri, bilgisayarda elde etigi-
miz yang arabalarinin gergekei gérinmesini saglamakt
diyor. Arabalarin sadece fiziki gériniimleri degil, bu
arabalara ait animasyonlarin gercekei olarak olusturul-
mas1 da ekibi ¢ok zorlamis. Arabalara ait hareketlerin
onlar1 gercekgilikten uzaklastirmamas: i¢in ¢ok detayh
bir ¢alisma gergeklestirmisler ve fizik kurallarini da goz
Ontine alarak animasyonlarn gerceklestirmisler. Sonug

buyiik isi Adobe After Effects
yiklenmis. Bu yazilim genelde
Apple Power MAC G4 bilgisayar
sistemlerinde kullanilarak sonu-
ca ulasilmis. Bu arada bazi sah-
neler ic¢in Silicon Graphics’in
ONYX is istasyonunun kullanil-

“Film icerisinde yine spin abp yoldan ¢kan bircok yaris arabasini
cekmekte kullanvlan kamyonlann silinmesi, bofl olan alanlara, sayisal
seyircilerin yerlefitirilmesi gibi bircok sahnede yine bilgisayar
animasyonlan ve efektleri kullaniimistir.”

diginida hatirlatalim.

Normal sartlarda filmin o6zel efektlerini hazirlamak
i¢in, her efekt sahnesini aylarca incelemek ve degisik
acilardan test etmek gerekirken, ekibin bu kadar zamamn
olmamis. Bu nedenle Memo ve Detroit kazalarinin 6n-
gorsellestirme, modelleme, animasyon ve final kompo-
zisyonlarin hazirlanmasi 3.5 ay gibi kisa bir stirede ger-
ceklestirilmis. Kiigik goriinmesine ragmen, LightWa-
ve’in bazi 6zellikleri bu siireyi en iyi sekilde kullanmala-
rin1 saglamis. Surface 6zelliklerini belirlemekte kullani-
labilen V.I.P.E.R. ile kisa siirede sonucu izleyebilirken,
gelismis OpenGL destegiyle bir ¢cok dokuyu kolayca ve
kisa stirede yerlestirebilmigler. Memo'nun kaza sahne-
sinde hem modelleme, hemde animasyonda Endo-
morph 6zelliginin biiyiik faydalarini gérmiisler. Light-
Wave’in modeler ve Layout boliimlerini birbirine bagla-
yan HUB ve sahnenizi sematik olarak izlemenizi sagla-
yan Schematic goriiniis 6zellikleri de, isleri kolaylagtiran

olarak bir filmde daha bilgisayar animasyon ve efektleri
basarili bir sekilde kullanilmis oldu.

Bilgisayarlarda gerceklestirilmis 6zel efekt ve animas-
yonlar incelemeye ¢alistigimiz bir yazimizin daha sonu-
na geldik. Bu konuda ulkemizde yayinlanan tek yazi di-
zisini sizlere ulastirdigim i¢in ¢ok mutluyum. Umarim
sizler de yazilarimdan faydalaniyor, memnun kaliyorsu-
nuzdur. Bu sayfalarin size ulastirilmasinda en biyuk
destegin sizlerin epostalari oldugunu unutmayinmiz. Bu
nedenle yazilarimla ilgili elestiri, neri ya da diisiincele-
rinizi e-posta yoluyla bana iletiniz. Oniimiizdeki ay bir
aksilik olmazsa Mumya filminin devam niteligindeki,
Mummy Returns’ii incelemeye calisacagiz. Yeniden bir-
likte oluncaya kadar hosga kaliniz...

3D Modeler/Animatér olan Gokhan Sénmez (gsonmez@
peworld.com.tr) PC LIFEwn siirekli yazarlarindandur. ]
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