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Hollywoodda

} Linux Hollywood'u
isgal etti. Sira sizde mi?
Bu ay sevimli penque-
nin Hollywood mace-
rasini izliyoruz.

Higbirseyin gizlenmedigi Linux platformu
sinema ve 3D sektoriinde giderek yayginla-
styor. Yakinda rekabet daha da kizisacak gibi
goriiniiyor.
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ectigimiz birkag yil icerisinde, Win-
G dows’un hakim oldugu bilgisayar

dlinyasinda Linux’un ayak seslerini
duyar olduk. Ozellikle Linux'un “Acik Lisans”
politikasi bu isletim sisteminin gelismesinde
ve yayginlagmasinda etkili oldu. Bugiin
bircok Linux sistemi, temelde ayni yapiy!
korumakla birlikte kullanicilara farkli imkan-
lar sunmaktadir. Gittikge yayginlagan Linux
tabanli isletim sistemleri, 6zel efekt ve film
enddstrisinin de degisime ugramasina sebep
oldu. Bu yazimizda Linux igletim sisteminin,
animasyon sektdriine sagladigi avantajlari,
bircok blytk firmanin Linux isletim sistemine
kaymasinin altinda yatan nedenleri arasti-
racak, Linux'un bizler i¢in bir alternatif olup
olamadigini saptamaya calisacagiz.

Linux'u Tantyalim..

Linux isletim sistemi hakkinda bir takim
bilgileri daha 6nceleri dergimizden almig
olsaniz da, burada bir kez daha kisaca
sistem hakkinda bilgilerimizi tazeleyelim.
Linux isletim sistemi, babasi olarak adlan-
dinlan Linus Torvalds'in, Intel 386 islemciler
icin bir UNIX tlrevi yazmak icin ¢iktigi yolda,
yillar icerisinde acik lisans politikasiyla geli-
sen, popliler isletim sistemlerinden biridir.
Ucretsiz olarak Internet’ten indirip kullana-
bileceginiz ve bir firmanin tekelinde olma-
yan, oldukgca genis bir Uiretici topluluguna
sahiptir. Ister profesyonel olun, ister bir ev
kullanicisi olun, Linux’un ¢ekirdeginde degi-
siklikler yapabilir, ihtiyag duyacaginiz tim
bilgi ve kaynaga herkes gibi erisilebilirsiniz.
Bu nedenle Linux agik kaynak (open source)
ya da Ucretsiz yazilm (free software) olarak
adlandinimaktadir. Hig bir seyin gizlen-
medigi ve herkese acik oldugu bu sistem,
isletim sistemlerinin givenlikleri ve kisisel
haklari korumada eksik kaldiklari yontindeki
stphelerin artmasiyla, daha da yayginlas-

mistir. Kisaca 6zetleyecek olursak Linux'u bir
UNIX turevi olan, acik kaynak koduna daya-
nan, saglam ve en 6nemlisi Intel ile uyumlu
calisabilen (diger sistemleri de destekliyor)
ucuz (hatta bedava) bir isletim sistemi
olarak 6zetleyebiliriz.

Sinema Sektorii Neden Linux’u
Tercih Etti?

Son donemde gerek CGARTS sayfalarinda
yer verdigimiz filmlerin yapimiyla ilgili yazi-
lar olsun, gerek degisik haber kaynaklarin-
dan aldigimiz bilgiler olsun, film tretiminde
onde gelen firmalarin Linux igletim siste-
mine gectigini gostermektedir. Bu hareketin
sebeplerini arastirirken, Linuxun bizler icin
bir alternatif olup olmayacagini sizlerinde
kolaylkla goreceginizi distiniiyorum.
Oncelikle film sektériindeki firmalarin, yil-
lardir SGI bilgisayarlarda Irix (Unix) isletim
sistemi kullandigini hatirlamamiz gerek-
mektedir. Son yillarda 6zellikle Intel uyumlu
bilgisayarlarda, gézlenen olumlu yondeki
gelismeler ve performansta agikca ortaya
¢ikan Ustiinluk, SGI sistemlerin en azindan
hiz agisindan popdilerligini yitirmesine
sebep oldu. Intel uyumlu islemciler arasin-
daki yuksek rekabet, Intel ve AMD islemci-
lerin son yillarda ok yulksek hizi, cok daha
dusuk fiyata sunmalarini sagladi. Sinema
sektoriinde yillardir kullanilan SGI sistemleri,
ozellikle OpenGL ¢6ziimleri konusunda
oldukgca iyi ¢6zlimler sunmasina ragmen,
konu fiyat/performans olunca Intel uyum-
lular ile rekabet edemez hale geldiler. Film
sektoriindeki firmalar, yillardir kullandiklari
SGl sistemlerin alternatiflerini aradiklarinda
da, Intel uyumlular dogal bir secenek olarak
akla ilk gelen ¢6ziim oldu.

Bilgisayar sistemlerini degistirme séz
konusu olunca, dikkat edilmesi gereken

bir konuda isletim sistemleridir. Bu acidan



konuya yaklastigimizda, firmalarin sece-
neklerinin pekte fazla olmadigi ortadadir.
Seceneklerden bir tanesi Microsoft’'un NT
tabanli isletim sistemleridir. Microsoft'un
bir zamanlar NT isletim sistemini 6zel
efekt ve animasyon icin uygun bir isletim
sistemi haline getirmek icin yaptiklarini
hatirlayanlar, buglin Apple'in OSX isletim
sistemi icin gerceklestirdigi faaliyetlerle
(FinalCut'in Macromedia'dan alinip Macin-
tosh'a uyarlanmasi, Shake, Rayz kompo-
zisyon yazilimlarinin satin alinmasi vb.)
Microsoft'un o glinlerde yaptiklari ara-
sinda bir paralellik sezecektir. O donemde
Microsoft Softimage yazilimini satin alarak,
Irix sistemlerde calisan bu yazilimi, NT
ortamina ge¢mesini saglamis, bir siire
sonra, bircok Irix, Unix yazilimi Softimage
gibi NT striimlerini duyurarak, bu isletim
sistemine yonelmisti. Herkes NT'nin ileri
grafik uygulamalari icin cok uygun bir isle-
tim sistemi oldugunu duslinse de, bir siire
sonra Microsoft'un ilgisi Internet teknoloji-
lerine kayinca, film sektoriintin karsilagtigi
sorunlarin ¢éziimleri hicbir zaman ger-
ceklesmedi. Film Gretim sirecinin, takim
calismasini gerektiren, takim Gyelerinin
Urlnlerini durmadan paylastigi, degistir-
digi ve projelerin oldukc¢a karmasik tretim
asamalarina sahip oldugu boyle bir ortami,
Microsoft'un ¢ozlimleri yeterince basarili
olarak karsilamiyordu. Cogu kullanici bunu
7-8 is istasyonu kullanildiginda NT'nin
yeterli oldugu ama 70-100 is istasyonu isin
icine girdiginde yeterli olmadigi seklinde
ifade etmektedir. Oncelik olanin gérevin
yerine getirilmesi oldugunda, firmalarin
arkasinda buyik reklam kampanyalari olan
isletim sistemlerine pek itibar etmedikle-
rini sOyleyebiliriz. Kisacasi, sektériin Micro-
soft isletim sistemlerine pek sicak bakma-
dig1 ve glivenmedigini sdyleyebiliriz.

Film sektorindeki firmalarla ilgili olarak
dikkat cekici bir 6zellik de, bu firmalarin
Uretim strecinde cogunlukla, yillardir gelis-
tirdikleri 6zel yazilimlar kullanmasidir. Daha
onceki yazilannmizda da degindigimiz gibi
Dreamworks, ILM, PDI, Sony Imageworks,
Rhythm&Hues, Weta Digital, BlueSky, Digital
Domain gibi birgok firma icin, 6nemli olan
bu yazilimlari kullanabilecekleri, en azindan
kolayca transfer edebilecekleri bir igletim
sistemiydi. Clinki bu 6zel yazilimlar Gretim
stirecinde blyuk yuki Gstlenmekte, hatta
diger firmalara rekabet Usttinligi sagla-
maktaydi. Bu 6zellik s6z konusu olunca,
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firmalar icin paranin, maliyetin pek bir
onemi de yoktu. Pahali olmasina ragmen
SGl sistemleri kullanmaya devam edebilir-
lerdi. Ama isletim sistemi seceneklerinden
birisi olan Linux’un sizinde fark ettiginiz
gibi, bir UNIX tirevi olmasi, bu sistemlerin
de kolayca Linux’a donistirilmesine imkan
taniyordu. Kolaylikla transfer edebilecekleri,
alistiklari isletim sistemine benzeyen ve
guivenilir bir isletim sistemi olan Linux hem
Intel, hem de diger islemciye sahip bilgisa-
yar sistemlerini desteklemekteydi. Linux'un
sagladigi bir avantaj da isletim sisteminin
¢ok ucuz olmasi hatta lcretsiz olmasiydi.
Belki 3-4 makine icin pek sorun olmayan
isletim sistemi Ucretleri, yillik bakimlar, terfi-
ler vb., 100'lerce hatta binlerce bilgisayarin
50z konusu oldugu firmalarda hafife alina-
mayacak maddi kilfet getirebilmektedir.
Ozellikle Japonya gibi isletim sistemi iicret-
lerinin yiiksek oldugu tlkelerde Linux’a
geciste bu unsur cok dnemli rol oynadi.

Linux ile Yasanan Sorunlar

Hersey Linux'dan yana gériinse de bu
isletim sistemine gecis, cok kolay olmadi.
En biyUk sorunlardan bir tanesi, firmalarin
ihtiya¢ duydugu bircok yazilim ve donanim
strtictlerinin Linux icin mevcut olma-
masidir. Mesela OpenGL performansi ve
hesaplanmis gortintilerin hizli bir sekilde
gosterilmesi (flipbook) gibi konular ¢ok
basit gibi goriinmesine ragmen, baslan-
gigtan beri biiylik sorunlara sebep oldu.
Linuxa gegisi saglayan ilk buyuk firma olan
DreamWorks bu sorunlari en ¢cok yasayan
firmalarin baginda geliyordu. Linux'un acik
kaynak yapisinin sinema sektord icin faydali
oldugunu séylemek de pek miimkiin degil-
dir. Clinki bu buyuk firmalar standartlasma-
dan ziyade, 6zellestirilmis arag ve geregleri
gelistirmeyi ve kullanmayi tercih etmekte-

Linux’e gecis cok kolay olmadi. En biiyiik sorun-
lardan birisi firmalarin ihtiya¢ duydugu bir cok
yazilim ve donanim siiriiciilerinin Linux icin
mevcut olmamasiydi.
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dir. Ayrica donanimlarin hep ayni kaynaktan
saglanmamasi, sorunun ¢6ziimiini zorlas-
tiran bir diger unsurdur. Bu kadar farklihk
gOsteren bir ortamda, her zaman saglamlik
ve bir standart yakalamak gercekten zordur.
Dreamworks ¢6ziim olarak, Hewlett Packard
ile birlikte calisarak, hem donanimlarin belli
kaynaktan elde edilmesi, hem de sorunlara
coziimler tretilmesini sagladi. Onceleri
saniye de 3 kare gorintileyen 3D hizlan-
dirici performansi boylece 46 kare gibi bir
hiza ulastirildi. Sonug olarak hem HP 6zel
grafik hizlandiricilar Gretme firsati, hem de
Dreamworks Linux’a gegiste iyi bir partner
bulmus oldu. Dreamworks yetkililerinin
belirttiklerine gore, eski favori isletim sis-
temleri olan SGI'in IRIX sistemine kiyasla,
Linux'un bazi araclara sahip olmamasi (bazi
multimedya kutlphaneleri gibi) Linux’a
gecisi cok daha ilging hale getirmis. Firma-
nin, kameralar kumanda edecek yazilimlari,
goriinti yakalama ve ses kartlarini stirecek
stirliclileri (driver) yazmasi gerekmis ve yeni
isletim sistemi icin milyonlarca satir prog-
ram yazmislar.
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Linux'un glvenilir bir sistem olmast icin
tdm bunlar yeterli degildi. Hizlandirci kart
gelistirenlerin ve yazilim gelistirenlerin de
Linux’a ilgisinin ¢cekilmesi gerekiyordu. Bir
nevi yumurta, civciv hikayesi gibi, talep
oldugu zaman, ureticilerin hareket ede-
cedi, Ureticiler Uriin gelistirdikge sistemi
kullananlarin artacagi dislincesinden
hareketle bir seyler yapilmasi gerekti. Eger
ilgi Linux'a gekilirse herkes bu yonelme-
den karh ¢ikabilirdi. Birbirleriyle rekabet
etmelerine ragmen, acik kaynak koduna
sahip Linux'u her biri kendi isteklerine
gore Ozellestirmek yerine, deneyimlerini
paylasarak, ortak hareket edebilirlerdi. Bu
disuince Visual Effects Society’nin diizen-
ledigi VESTECH 2000 adli organizasyonda
kendisini belli etti. Bu toplantiya katilan
Dreamworks, Rhythm & Hues, Pixar, ILM
gibi 24 efekt firmasindan 45 konusmaci,
Linux isletim sistemine yonelmenin 6nemi
ve gerceklestirilen calismalar konusun-
daki goruslerini paylastilar. SGI sistemlere
zamaninda ¢ok yatirim yapmis diger fir-
malar icin de akillica yolun, Linux oldugu
kanisi daha yer etti. Bu sadece 6zel efekt
firmalarini heyecanlandirmadi. Grafik yazi-
limlar gelistiren firmalari da oldukca etki-
ledi. Clinki o ana kadar Linux isletim siste-
mini destekleyen sadece 5 grafik yazilimi
vardi ve bir¢cok yazilim gelistirici Linux'a
ozel efekt firmalari kadar glivenmiyordu.
Ama gerceklestirilmis calismalar ve sek-
tordn yonelimi onlarinda Linux icin yazi-
imlar gelistirmesinde etkileyici gli¢ oldu.
SideFX ve Alias WaveFront gibi endstri
lideri isimlerin, Linux'a ge¢me kararlari
stidyolarin cok daha glivende olmalarini
saglad. SideFX Houdini yazilimini enduist-
rinin Linux’a kaymasindan ¢ok daha énce
1999 yilinin Nisani'nda Houdini Modeler
ile baslatmisti. Bu ilk adimin arkasi da
geldi. Pixar'in PhotoRealistic Renderman'i,
NothingReal'in Shake'i Silicon Grail'in Rayz,
Avid'in Softimage XSl sistemleri birbiri
ardina Linux strlimlerini piyasaya surdi-
ler. GUinimuizde SGl bilgisayarlara daya-
nan ¢oztimler sunan firmalar bile, Linux
¢ozlimlerini en azindan render amaciyla
sunmaktadir. Discreet firmasinin Inferno,
Flame, Flint gibi SGI tabanl ¢oztimleri icin
sundugu Burn adli network render sistemi
bunun en iyi 6rneklerinden bir tanesidir.
Linux isletim sistemi icin hazirlanan yazi-
imlar da hala birbiri arkasina piyasaya
strtilmektedir. LightWave 3D yaziliminin
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Linux render moddllinden sonra, yazilimin
Linux’a transfer calismalari devam etmek-
tedir. Digital Fusion yaziliminin Linux
striimi yine 6niimizdeki gtinlerde kulla-
nicilariyla bulusacak. Kisacasi baslangigta
oldukga sikintili olsa da Linux artik film
sektoriinde tercih edilen ve Gstlinliguni
ispatlamis, glin gectikce daha da glicle-
nen bir isletim sistemidir. Son donemde
StarWars Episode II'den, Lords of The Rings
serisi gibi efekt ve animasyon iceren tiim
filmlerde Linux’un guiciinii gorebilmekte-
yiz. Ozellikle Dreamworks “Spirit: Stallion
of the Cimarron” adli ¢izgi filmi tamamen
Linux platformunda gerceklestirerek,
Linux‘a olan gliveni arttirdi. Su anda
calismalarini stirdiirdiikleri Sinbad yine
tamamen Linux igletim sisteminde gelisti-
rilmesiyle dikkatleri cekmektedir.

Linux Bizim icin Ne ifade Ediyor?
Linux isletim sisteminin sinema sekto-
riinde neden bu kadar popiiler oldugunu,
yasanan sorunlari genel olarak 6zetlemeye
calistik. Buraya kadar ortaya koydugumuz
sebepler aslinda bizlerle, film sektori
arasinda imkanlar ve ihtiyaclar arasinda

bir paralellik olmadigini ortaya koysa da,
cogu arkadasimizin her zaman oldugu gibi
kararlarini verirken, sinema sektoriini refe-
rans alacaklarina eminim. Yine de birkac
konuya daha deginmenin yerinde olaca-
gini diistintiyorum.

Linux isletim sisteminde su anda kul-
lanabilecegimiz yazilimlari bir gézden
gecirmemiz bize verecegimiz kararda
faydal olacaktir. Oncelikle 3D modelleme
ve animasyon yazilimlarina baktigimizda
Houdini, Maya ve Softimage 3D/XSI gibi
sektoriin 6nde gelen 3D yazilimlarinin

ve Renderman, Mental Ray gibi render
¢Ozlimlerinin Linux'ta yer almasi, isletim
sisteminin cazip yonlerinden bir tanesi.
Fakat bazilarinizin alistigi ve kullandigi
bircok 3D yazilimin heniiz Linux platfor-
munda bulunmamasi buyiik bir eksiklik
olarak karsimiza gikiyor. Kompozisyon yazi-
imlarina baktigimizda yine benzer bir tab-
loyla karsilasiyoruz. Shake, Nuke, Halo gibi
cok gui¢lii kompozisyon yazilimlari yine
Linux platformunda bulunmasina ragmen,
NT ve MAC platformundan alistigimiz
bircok kompozisyon yazilimi Linux’ta yer
almiyor. Boyama yazilimlarinda da benzer
bir durum s6z konusu. Photogenics, Film-
Gimp (cinepaint) gibi basarili yazilimlarin
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yer almasina ragmen Photoshop gibi bir
yazilimin eksikligi hala gorilmektedir. Inte-
ractive Effects'in Amazon Paint yaziliminin
Linux platformunda yayinlanmasiyla bu
eksiklik nispeten ortadan kalksa da Linux
platformunda alistiginiz bircok ¢6ziimden
uzak kalmaniz s6z konusu. Bu eksiklik
ozellikle video kurgu yazilimlari ve sesle
ilgili yazihmlarda g6zlenmektedir. NT ya
da Mac sistemlerde kullanmaya alistigimiz
Premiere, Avid DV Xpress, Final Cut, Speed-
Razor, Vegas, Media Studio gibi yazilimlar
heniiz Linux platformunu desteklemiyorlar
ve bu yazilimlarin ayarinda bir yazilimi
ticari olarak bulmak oldukca zor. Broad-
cast 2000, Crow, Kino, LVE, MainActor ve
Trinity adli NLE yazihmlarindan en gliglisi
gibi gériinen MainActor yazilimi da sizi
memnun etmeyebilir.

NT platformundan bazi yazilimlari em-
lator yazihimlari ile Linux altinda, disiik
performansla calistirsaniz bile, yasayaca-
giniz bir diger sorunun eklenti (plug-in)
acisindan olmasi muhtemeldir. Ornek
olarak Maya yazilimini Linux platformunda
kullanmayi tercih edebilirsiniz, ama bu
durumda NT (win2000/XP) platformunda
bulunan bircok plug-in‘den mahrum kala-
caginizi unutmayin. ILM firmasinda bile
plug-in ¢o6zlimleri nedeniyle hala NT plat-
formunu tercih eden kullanicilar olmasi
oldukga anlamlidir. Tim bunlara ek olarak
sinema sektoriindeki firmalarin, sorunlarini
cOzecek, ihtiyaclarini giderecek oldukca
genis yazihm gelistirici kadrolara sahip
oldugunu unutmayiniz. Onlar karsilastik-
lari sorunlari teknik alt yapilari sayesinde
¢Ozebilirken, karsilastigimiz sorunlar karsi-
sinda ¢6zimu bulmamizin kolay olacagini
sOylemek oldukca guigtir.

Su anda 6zellikle sinema sektoriinde Linux
gittikce popiiler bir konuma oturmasina
ragmen, bilgisayar grafigi ve animasyon
ile ilgilenen kiglk stidyolar ve serbest
calisanlar icin Linux'un tercih edilir bir isle-
tim sistemi oldugunu sdylemek olduk¢a
glic gériintyor. Oniimiizdeki giinler ne
gOsterir bilinmez, fakat Linux'un daha

cok yayginlasmasini, Macintosh’'un OSX
isletim sisteminin hem Linux, hem de NT
platformuyla rekabetini daha arttirmasini
bekleyebiliriz.
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